ЗАДАНИЕ

на курсовую работу по дисциплине 

«Объектно-ориентированное программирование»

Тема: «Объектно-ориентированное программирование на языке С ++»
Общие требования к программному обеспечению для разработки технического задания:
A. Разработайте иерархии родственных типов, корневой класс которых класс-интерфейс, для моделирования и обработки данных предметных областей набором отложенных методов - полиморфная обработка родственных объектов (согласно вариантов А.х.х и А.у.у). Организуйте взаимодействие иерархий типов через указатели на интерфейсы и виртуальные функции  (отложенные методы).
B. Создайте обобщенный (void*) контейнерный класс (базовый) и от него, используя закрытое наследование, производный класс – шаблон для хранения указателей на абстрактный базовый класс - интерфейс (согласно варианта В.х).
C. Для хранения объектов каждого производного класса используйте структуру данных (согласно варианта С.х).

D. Реализуйте функции обработки данных (сортировка и поиск по выбранным полям и задаваемым диапазонам значений, другие функции, в том числе перегруженные) (достаточно сохранения объектов и их вывод на экран).
E. Реализуйте файловый ввод/вывод и ввод данных с клавиатуры, вывод данных на дисплей.

F. Предусмотрите обработку различных исключительных ситуаций.

Примечание:

В части А – для создания иерархии родственных типов могут использоваться механизмы как одиночного, так и множественного наследования, рекомендуемое количество уровней иерархии: 3-5.

В части В – число элементов контейнерного класса определяется количеством производных классов иерархии, объекты которых будут создаваться для хранения данных предметной области.

В части С – количество объектов производных классов задается необходимым для тестирования функций обработки данных.

Оформление пояснительной записки должно выполняться в соответствии с Указаниями к выполнению курсового проекта (работы).

Вариант: А – 20 Б – 6 С – 3
Программа должна корректно работать в Visual Studio 2019

Варианты
А 1. Аппаратное обеспечение вычислительной техники

А 2. Программное обеспечение вычислительной техники

А 3. Элементная база для сборки компьютеров

А 4. Инструментальные среды для разработки программного обеспечения

А 5. Видеомониторы

А 6. Печатающие устройства

А 7. Принтеры ++
А 8. Плоттеры

А 9. Запоминающие устройства

А 10. Устройства для управления компьютером

А 11. Устройства передачи данных

А 12. Аппаратное обеспечение компьютерных сетей

А 13. Звуковоспроизводящая аппаратура

А 14. Звукозаписывающая аппаратура

А 15. Телефонные аппараты

А 16. Осветительные приборы

А 17. Оптические приборы

А 18. Нагревательные приборы

А 19. Холодильная техника

А 20. Бытовая техника

А 21. Вычислительные машины

А 22. Электрические машины

А 23. Подъемно-транспортные машины

А 24. Строительные машины

А 25. Металлургические машины

А 26. Сельскохозяйственные машины

А 27. Железнодорожный транспорт

А 28. Автомобильный транспорт

А 29. Воздушный транспорт

А 30. Водный транспорт

А 31. Энергетические установки

А 32. Элементы интерьера

А 33. Офисная мебель

А 34. Электроинструмент

А 35. Канцелярские товары
А 36. Изделия целлюлозно-бумажной промышленности

А 37. Строительные материалы
А 38. Строительные конструкции

А 39. Металлургические технологии
А 40. Врачебный контроль физиологического состояния спортсмена
А 41. Печи

А 42. Камины
В 1. Статический вектор

В 2. Динамический вектор

В 3. Линейный односвязный список

В 4. Линейный двусвязный список

В 5. Стек
В 6. Очередь

С 1. Статический вектор

С 2. Динамический вектор

С 3. Статическая матрица

С 4. Динамическая матрица

С 5. Линейный односвязный список

С 6. Линейный двусвязный список

С 7. Стек

С 8. Очередь
С 9. Закольцованный список

С 10. Двоичное дерево
